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最接近射撃：自分が対象にとって一番近い敵なら遠隔に命中+1

戦闘スタイル：弓術（《移動時の守り》習得）

+

+

なし

-1

現在の状態・効果

0 ++ +

+ ツイン・ストライク +10

セーヴへの修正

ボーナス 狩人の獲物：ターン毎・マイナーで「獲物」を指定。獲物には1Rに一度、1d6の追加ダメージその他

抵抗

死亡死亡死亡死亡セーヴィングスローセーヴィングスローセーヴィングスローセーヴィングスロー　　　　失敗失敗失敗失敗カウントカウントカウントカウント

使用済底力底力底力底力　　　1回/遭遇

回復力使用回数回復力使用回数回復力使用回数回復力使用回数

種族による
能力値修正

《怒涛のアクション》：命中+3、「ヴェテランズ・アーマー」次自Ｔ終まで攻撃
ロール＆全防御値+1（アイテム）
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総計
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ｸﾗｽ/
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状況ボーナス： その他
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その他

能力値

対機会攻撃ＡＣ+2、遠隔攻撃で誘発した機会攻撃
にＡＣ+2（アイテム） +0

特技 強化
ｸﾗｽ/
種族

ACACACAC 12 +5 +0 +0 +0 +4 +0
速度(マス) 6 +0

強化 鎧 盾
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状況による修正

+0+7 Initiative +5

現在値 基本 防具 アイテム
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神話の運命
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Powerd by 4th Cage

名前 レベル Total XP

4
伝説の道

レンジャー

ヒューマン 中型

イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ
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命判

種族特徴種族特徴種族特徴種族特徴

2 3
アクションポイント

0

アクションポイント使用による追加効果

ダメージ
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その他能力値 特技 強化
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強化
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その他
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+修正
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能力値

命判
習熟

+7

その他

+0

【敏】

+0
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グレートボウ
【敏】

武器・パワー名 対象

AC+10

攻撃

1ｄ12+7

ダメージ

1ｄ12+2AC

使用

能力値 その他強化アイテム

特技

特技

特技

特技

特技

特技

0

その他

その他

その他

その他修正等メモ

最近接射撃：遠隔攻撃時、目標に自分より近い味方
がいなければ命中+1

状況・効果による追加/ペナルティメモ

ダメージ

+0

+0

その他修正
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アイテム 数

記入済防具重量計 25 -

記入済武器重量計 -

25

0

登攀用具 11 1

0

0

消えずの松明 1 1

3

[]

重量計

-

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

区分 重量
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状況修正その他

攻撃対象

パ

ワ
ー

ダメージ

効
果

命中

パ

ワ
ー

ACP

武器
名
前 代用武器代用武器代用武器代用武器

使用

能力値 習熟

-

----

効
果

ｱｲﾃﾑ

Lv

射程・範囲

重量

追加ダメージ

射程・範囲

クリティカル時

-

基礎ダメージ

追加ダメージ ツーファングド・ストライク（PHB148)[英1]

[]

[]

5スタッグ・ヘルム（宝物庫143）

<知覚>+2（アイテム）。不意打ちされたラウンドにもマイナーアクションを1回行える。

区分

その他

速度

その他

その他

AC

元AC

1ｄ6

xp.xp.xp.xp.

効
果

ｱｲﾃﾑ

Lv AC
パ

ワ
ー

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

クリティカル時

首

[]

[]
腰

クローク・オヴ・ディストーション（宝物庫151）

□

□　□　□
<<<<アイテムアイテムアイテムアイテムのののの一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄>>>>

ﾊﾟﾜｰ

標準冒険者キット

□

貨幣貨幣貨幣貨幣、、、、そのそのそのその他他他他のののの財産財産財産財産

ポーションオヴヒーリング（PHB255) 0

[]

□

[]

0

0

0
経験値経験値経験値経験値、、、、マイルストーンマイルストーンマイルストーンマイルストーン記録記録記録記録

現在現在現在現在ののののレベルレベルレベルレベル

ｌｖｌｖｌｖｌｖ.... xp.xp.xp.xp.4

現在現在現在現在ののののxpxpxpxp 次次次次レベルレベルレベルレベル

5500

11

そのそのそのその他他他他のののの装備装備装備装備

儀式儀式儀式儀式

1

9

□

□

□

□

ケアフル・アタック（PHB148)[英1]

ニンブル・ストライク（PHB148)[英1]

ツイン・ストライク（PHB148)[英1]

重量

腕

ﾊﾟﾜｰ

武器
ダガー

スプリット・ザ・ツリー（PHB149)[英1]

ディスラプティヴ・ストライク（PHB150)[英３]

□

□

代用武器
武器

その他

□

ﾊﾟﾜｰ

25

効果

防具

効果

ﾊﾟﾜｰ

0[-]

効果

重

重

クルーシャル・アドヴァイス（PHB149)[英２]

□

□

□

[[[[遭遭遭遭]]]]

□

□

遭遇毎遭遇毎遭遇毎遭遇毎パワーパワーパワーパワー

□

□

汎用汎用汎用汎用パワーパワーパワーパワー□

□

無限回無限回無限回無限回パワーパワーパワーパワー

□

□

一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー

□

武器熟練：ボウ類（PHB200)

取得

□

3 3

133

＠lb

33

□

1～10lv：1回　11～20lv：2回　21lv～：3回　／　マイルストーンごとに追加

ﾏｲﾙｽﾄｰﾝ：

指輪

指輪

[]

アロー（30）

□

効果

頭

ﾊﾟﾜｰ

効果

ﾊﾟﾜｰ

ﾊﾟﾜｰ

効果

□

□

4

□

□

重

重

強化

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

元AC

速度

1

その他

3
武器

ポイント・ブランク（宝物庫79）

効果

0[-]区分

3
ﾊﾟﾜｰ

【盾】

【鎧】

防具防具防具防具

AC計

AC計

4
ＡＣＰ使用時、次自Ｔ終まで攻撃ロール
＆全防御値+1（アイテム）

ハイドハイドハイドハイド・・・・アーマーアーマーアーマーアーマー

軽装鎧軽装鎧軽装鎧軽装鎧

必殺の狩人（PHB200、狩人の獲物がｄ8）

魔法魔法魔法魔法のののの装備装備装備装備・・・・効果効果効果効果・・・・パワーパワーパワーパワー 特技特技特技特技

武器習熟(PHB200)：グレートボウ(宝物庫10）

基礎ダメージ

種
別

攻撃対象

1ｄ12

名
前

グレートボウグレートボウグレートボウグレートボウ

効
果

ポイントポイントポイントポイント・・・・ブランクブランクブランクブランク（（（（宝物庫宝物庫宝物庫宝物庫79797979））））
使用

能力値 習熟

習熟習熟習熟習熟、、、、使用可能装具使用可能装具使用可能装具使用可能装具などなどなどなど

クリティカル時

3

命中

種
別 【筋】

背景背景背景背景、、、、性格性格性格性格、、、、特徴特徴特徴特徴などなどなどなど

強化 その他

ACP

1

2

区分

-

種
別 1ｄ4【筋】

AC

強化

ｱｲﾃﾑ

Lv

ﾊﾟﾜｰ

□

効果

脚 重

ﾊﾟﾜｰ

射程・範囲

武器の習熟

ﾊﾟﾜｰ

ｱｲﾃﾑ

Lv

基礎ダメージ

効果

装具

クロース、レザー、ハイド

単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔

-

防具の習熟

0[-]

これによる遠隔攻撃での機会攻撃にＡＣ+2（アイテム）

□

□

□

ハイド・アーマーヴェテランズ・アーマー（宝物庫64）

フリー：遠隔攻撃時に使用。今回の攻撃は機会攻撃を誘発しない。[遭]

25 2

□
重

ﾊﾟﾜｰ

効果

強化

1

ｱｲﾃﾑ

Lv

3

重量

強化 追加ダメージ

【敏】 2

フリー：遠隔攻撃時に使用。今回の
攻撃は機会攻撃を誘発しない。 命中

これによる遠隔攻撃での機
会攻撃にＡＣ+2（アイテム）

AC
種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

パ

ワ
ー

区分

遭
状況修正その他

AC

名
前 ダガーダガーダガーダガー

使用

能力値 習熟

ﾊﾟﾜｰ

パ

ワ
ー

区分

効
果

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

攻撃対象

総計 79.0

効果

効果

装具

手

効果

効果

６マス以上離れた場所からの使用者への攻撃ロール-5ダメージ

怒涛のアクション（PHB199、追加アクションでの攻撃ロール+3）

重 L

重

ﾊﾟﾜｰ

10ｇｐ

状況修正その他

ダメージ

-

重

ＡＣＰ使用時、次自Ｔ終まで攻撃ロール＆全防御値+1（アイテム）

[]

0[-]

- 

重

重

重

重

重

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

□


