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死亡死亡死亡死亡セーヴィングスローセーヴィングスローセーヴィングスローセーヴィングスロー　　　　失敗失敗失敗失敗カウントカウントカウントカウント

使用済底力底力底力底力　　　1回/遭遇

回復力使用回数回復力使用回数回復力使用回数回復力使用回数
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ディスタンス・ジャヴェリン（宝物庫72） +9

強化

+0

ダメージ

なし

+1

その他

1/2lv

+修正

0000

【筋】

強化その他総計
使用

能力値

命判
習熟

+6

その他

+8

反応反応反応反応 2ｄ10+6

【筋】

【魅】

【筋】

【筋】

ドラゴン・ブレス

ピアシング・スマイト +10

ライチャス・マイト +10
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反応反応反応反応

使用

能力値 その他強化アイテム

特技
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状況・効果による追加/ペナルティメモ

ダメージ

+0

+0

その他修正



守護のパラディン（ドラゴンボーン） ＤＡＣ2009ブラックゴースト城攻略戦

アイテム 数

記入済防具重量計 65 -

記入済武器重量計 8 -
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0

0

0

0

0

[]

重量計

フリー：この武器がHitしたときに使
用。1ｄ6[火]と継続的[火]ダメージ５を
追加する。 日

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

区分 重量

6

15/30

状況修正その他

攻撃対象

パ

ワ
ー

ダメージ

効
果

フリー：ダメージ種別を[火]に
変える／元に戻す

1

命中

パ

ワ
ー

ACP

武器
名
前

フレイミングフレイミングフレイミングフレイミング・・・・ バスタードソードバスタードソードバスタードソードバスタードソード（（（（ PHBPHBPHBPHB235235235235 ））））
使用

能力値 習熟

2-

ヘヴィヘヴィヘヴィヘヴィ・・・・シールドシールドシールドシールド

効
果

2 2
ｱｲﾃﾑ

Lv

射程・範囲

重量

15

追加ダメージ

射程・範囲

1ｄ6[火]

クリティカル時

-

基礎ダメージ

追加ダメージ ドラゴン・ブレス（PHB38）[英１]

[]

[]

区分

その他

速度

1

その他

その他

AC

元AC

なし

xp.xp.xp.xp.

効
果

ｱｲﾃﾑ

Lv AC
パ

ワ
ー

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

クリティカル時

首

[]

[]
腰

クローク・オヴ・ディストーション＋１

□

□　□　□
<<<<アイテムアイテムアイテムアイテムのののの一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄>>>>

ﾊﾟﾜｰ

標準冒険者キット

□

貨幣貨幣貨幣貨幣、、、、そのそのそのその他他他他のののの財産財産財産財産

0

[]

□

[]

0

0

0
経験値経験値経験値経験値、、、、マイルストーンマイルストーンマイルストーンマイルストーン記録記録記録記録

現在現在現在現在ののののレベルレベルレベルレベル
8

ｌｖｌｖｌｖｌｖ.... xp.xp.xp.xp.4

現在現在現在現在ののののxpxpxpxp 次次次次レベルレベルレベルレベル

5500

そのそのそのその他他他他のののの装備装備装備装備

儀式儀式儀式儀式

□

□

□

□

レイ・オン・ハンズ（PHB121)

ディヴァイン・チャレンジ（PHB121)[英１]

ホーリィ・ストライク（PHB122）[英１]

エンフィーブリング・ストライク（PHB122)[英１]

重量

腕

ﾊﾟﾜｰ

武器

パラディンズ・ジャッジメント（PHB122)[英１]

ディヴァイン・ストレングス（PHB121）[英１]

□

ピアシング・スマイト（PHB122）[英１]

ライチャス・スマイト（PHB123）[英２]

□

フレイミング・バスタードソード（PHB235）
武器

その他

□

1

ﾊﾟﾜｰ

50

効果

防具

効果

ﾊﾟﾜｰ

マイナー：11点の追加ヒットポントを得る。消費されるか大休憩を取るまで維持される。[日]

15

効果

重

重

アストラル・スピーチ（PHB123)[英２]

□

□

□

[[[[日日日日]]]]

□

□

遭遇毎遭遇毎遭遇毎遭遇毎パワーパワーパワーパワー

□

ディヴァイン・メトル（PHB121）[英１]

□

汎用汎用汎用汎用パワーパワーパワーパワー□

□

無限回無限回無限回無限回パワーパワーパワーパワー

□

□

一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー

□

武器熟練：重刀剣（PHB200)

取得

□

0 6

133

＠lb

33

□

1～10lv：1回　11～20lv：2回　21lv～：3回　／　マイルストーンごとに追加

ﾏｲﾙｽﾄｰﾝ：

指輪

指輪

[]

ヒーリング・ポーション

□

効果

頭

ﾊﾟﾜｰ

効果

ﾊﾟﾜｰ

ﾊﾟﾜｰ

効果

□

#REF!

□

4

□

□

重

重

強化

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

元AC

速度

1

その他

12

武器
ディスタンス・ジャヴェリン（宝物庫72）

効果

フリー：この武器がHitしたときに使用。1ｄ6[火]と継続的[火]ダメージ５を追加する。[日]

フリー：ダメージ種別を[火]に変える／元に戻す

区分

6

8
ﾊﾟﾜｰ

【盾】

【鎧】

防具防具防具防具

AC計

AC計

9プレートプレートプレートプレート・・・・アーマーアーマーアーマーアーマー

重装鎧重装鎧重装鎧重装鎧

ドラゴン・ブレス範囲拡大（PHB199)

5

魔法魔法魔法魔法のののの装備装備装備装備・・・・効果効果効果効果・・・・パワーパワーパワーパワー 特技特技特技特技

武器習熟：バスタード・ソード（PHB200）

基礎ダメージ

種
別

攻撃対象

1ｄ6

名
前

効
果

ディスタンスディスタンスディスタンスディスタンス ・・・・ジャヴェリンジャヴェリンジャヴェリンジャヴェリン（（（（宝物庫宝物庫宝物庫宝物庫72727272））））
使用

能力値 習熟

習熟習熟習熟習熟、、、、使用可能装具使用可能装具使用可能装具使用可能装具などなどなどなど

クリティカル時

命中

種
別

背景背景背景背景、、、、性格性格性格性格、、、、特徴特徴特徴特徴などなどなどなど

強化 その他

ACP

2

3

区分

日

種
別 1ｄ10

5

【筋】

AC

強化

ｱｲﾃﾑ

Lv

3

ﾊﾟﾜｰ

□

効果

脚 重

ﾊﾟﾜｰ

射程・範囲

武器の習熟

ﾊﾟﾜｰ

ｱｲﾃﾑ

Lv

基礎ダメージ

効果

装具

鎧すべて、盾すべて

単純近接、軍用近接、単純遠隔

聖印

防具の習熟

0[-]

射程+5/10（適用済）

□

□

□

プレート・アーマーストーンボーン（宝物庫46）

0[-]

50 3

□
重

ﾊﾟﾜｰ

効果

強化

1

ｱｲﾃﾑ

Lv

1

重量

強化 追加ダメージ

【筋】 2

命中

射程+5/10（適用済）

AC
種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

パ

ワ
ー

区分

-
状況修正その他

名
前

使用

能力値 習熟

ﾊﾟﾜｰ

パ

ワ
ー

区分

効
果

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

攻撃対象

総計 106.0

効果

効果

装具

手

効果

効果

６マス以上離れた位置からの遠隔攻撃は攻撃ロール－５

2

ダメージ

重 L

重

ﾊﾟﾜｰ

マイナー：11点の追加ヒットポン
トを得る。消費されるか大休憩
を取るまで維持される。

20ｇｐ

状況修正その他

ダメージ

-

重

[]

0[-]

ヘヴィ・シールド 

重

重

重

重

重

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

L

□


