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ソードメイジの防護：軽／重刀剣使用時にAC+1、片手が空いているならAC+3。気絶したら消える

+

++

+1

+9 【筋】 +5〈運動〉

〈威圧〉

+ +

+2 【敏】 +3 0〈隠密〉 +

-10

-1

+

5

+

+

+

++

++2 【敏】 +3

〈看破〉 【判】 +2

〈軽業〉

+2

+0

++

+ +

+

なし

+

【魅】 +1

+7 【耐】 +3〈持久力〉

〈交渉〉+1

+1 【魅】 +1〈事情通〉

なし

+

++

+なし

〈知覚〉

+

+7〈宗教〉

+2〈自然〉 【判】

【判】 +2 +

【判】 +2 +

なし0

+2

+2 〈盗賊〉 【敏】

【判】〈治療〉

++3

++2

+1 【魅】

技能技能技能技能

+

+

+

+

+

5+

+14 +

〈はったり〉

【知】 +7

【魅】 +1 ++1

〈地下探検〉

+3

0

+

+

++12 【知】

+2

+2

-1

なし +

+なし

+

0

5

0

+

+

0

+

+

+

+

なし

+ +

なし

+

+

0 +

0 なし

-10

+

1

+

+

+

+

+ 5【知】+14 +〈歴史〉

+

+

〈魔法学〉

+7

5

なし +

+ +なし

                                                                                                     -

+

+

+

+

+

+

+

2

+

+ 修得言語修得言語修得言語修得言語
共通語、エルフ語+

1/2lv

+修正

命判命判命判命判・・・・ダメージダメージダメージダメージ早見表早見表早見表早見表

その他

+0+7 +3

習熟

+0 +1

その他

+

+

+ +

2

+

修正

+0+1+2

アイテム その他 強化

【知】 +5
クリティカル時追加その他追加効果・範囲など

［ 1ｄ8 ］　+ 10

vsvsvsvs ACACACAC

種
別

vsvsvsvs ACACACAC

基本遠隔攻撃基本遠隔攻撃基本遠隔攻撃基本遠隔攻撃

10/20

アイテム

使用

能力値 修正

+2 +0

クリティカル時追加

+0 +0+3 +0 +0
その他追加効果・範囲など

［ 1ｄ6 ］　+ 3 【筋】

習熟 その他 強化総計
1/2lv

+修正

使用

能力値

命判

+0+0 +0 +0 +0 +0

+0 +0
その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

+0 +0

vsvsvsvs 0



猛襲するソードメイジ（エラドリン） ＤＡＣ2009　ブラックゴースト城攻略戦

アイテム 数

L

L

L

L

□

重

L

L

L

L

L

L

L

L

L

重

重

重

重

重

特性：[死霊][毒]への抵抗５
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防具の習熟

ﾊﾟﾜｰ

射程・範囲

武器の習熟

ﾊﾟﾜｰ

ｱｲﾃﾑ

Lv

基礎ダメージ

効果

ﾊﾟﾜｰ

□

効果

脚 重
種
別 1ｄ8

4

【知】

AC

強化

ｱｲﾃﾑ

Lv

3

強化 その他

ACP

1

5

区分

日

習熟習熟習熟習熟、、、、使用可能装具使用可能装具使用可能装具使用可能装具などなどなどなど

クリティカル時

命中

種
別

背景背景背景背景、、、、性格性格性格性格、、、、特徴特徴特徴特徴などなどなどなど

基礎ダメージ

種
別

攻撃対象

1ｄ6

名
前

効
果

ジャヴェリンジャヴェリンジャヴェリンジャヴェリン
使用

能力値 習熟

知的な剣匠（FRPG136、近接基礎攻撃を知力ベース）

4

魔法魔法魔法魔法のののの装備装備装備装備・・・・効果効果効果効果・・・・パワーパワーパワーパワー 特技特技特技特技
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マイナー：2点のダメージを受ける。次自Ｔ終了まで重傷扱い。[日]
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ﾏｲﾙｽﾄｰﾝ：

指輪

指輪

[]

取得

□

0 3

133

＠lb

33

□

□

無限回無限回無限回無限回パワーパワーパワーパワー
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一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー

□

エラドリンの精兵(PHB196、全てのスピアに習熟、ロングソードのダメージ+２特技）
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遭遇毎遭遇毎遭遇毎遭遇毎パワーパワーパワーパワー
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トランスポージング・ランジ（ＦRＰＧ40）[英3]

□

汎用汎用汎用汎用パワーパワーパワーパワー

ホスト・オヴ・シールズ（秘術85）[英２]

□

□

□

効果

防具
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◆[死霊]：即応・対応。敵が使用者に攻撃をヒット：その敵に1ｄ10-1[死霊]ダメージ[日]
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ダンス・オヴ・ザ・ソード（秘術84）[英１]

フレイム・サイクロン（ＦRＰＧ39）[英１]
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ソード・バースト（ＦRＰＧ39）[英１]
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ライトニング・ルアー（ＦRＰＧ39）[英１]
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経験値経験値経験値経験値、、、、マイルストーンマイルストーンマイルストーンマイルストーン記録記録記録記録

現在現在現在現在ののののレベルレベルレベルレベル

ｌｖｌｖｌｖｌｖ.... xp.xp.xp.xp.4

現在現在現在現在ののののxpxpxpxp 次次次次レベルレベルレベルレベル

0

0
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貨幣貨幣貨幣貨幣、、、、そのそのそのその他他他他のののの財産財産財産財産

0

[]

□

[日]

□　□　□
<<<<アイテムアイテムアイテムアイテムのののの一日毎一日毎一日毎一日毎パワーパワーパワーパワー使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄使用回数記録欄>>>>

ﾊﾟﾜｰ

標準冒険者キット

首

[]
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オーナメント・オブ・アラートネス（宝物庫149）
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クリティカル時
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その他
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元AC
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フェイ・ステップ（PHB34）[英１]
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射程・範囲

重量

追加ダメージ

射程・範囲

1ｄ6

クリティカル時

-

基礎ダメージ

追加ダメージ

----
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果
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名
前

バトルクレイズドバトルクレイズドバトルクレイズドバトルクレイズド・・・・ ロングソードロングソードロングソードロングソード（（（（ 宝物庫宝物庫宝物庫宝物庫 75757575 ））））
使用

能力値 習熟

-

状況修正その他

攻撃対象

パ

ワ
ー

ダメージ

効
果

特性：使用者重傷時に+1ｄ6
の追加ダメージ

1

命中

[]

重量計

マイナー：2点のダメージを受ける。次
自Ｔ終了まで重傷扱い。

日

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

区分 重量
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記入済防具重量計 25 -

記入済武器重量計 -
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